ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ПРОГРАММА 
«Инфознайка»
 для обучающихся 11-12 лет
срок реализации  – 1 год

I. Пояснительная записка
	Наименование программы
	Дополнительная общеобразовательная программа «Инфознайка»

	Направленность
	Техническая

	Вид программы и ее уровень
	Модифицированная, уровень - ознакомительный

	Отличительные особенности
	Обучение компьютерной графике организуется  на основе единства образования и воспитания, творческой деятельности учащихся, сочетания практической работы школьников с развитием у них способности воспринимать и понимать произведения искусства.

	Актуальность, педагогическая целесообразность
	 Современные профессии, предлагаемые  выпускникам учебных заведений, становятся все более интеллектоемкими. Иными словами, информационные технологии предъявляют все более высокие требования к интеллекту работников. 
Для подготовки детей к жизни в современном информационном обществе в первую очередь необходимо развивать логическое мышление, способность к анализу (вычленению структуры объекта, выявлению взаимосвязей и принципов организации) и синтезу (созданию новых моделей). Умение для любой предметной области выделить систему понятий, представить их в виде совокупности значимых признаков, описать алгоритмы типичных действий улучшает ориентацию человека в этой предметной области и свидетельствует о его развитом логическом мышлении.
Данная программа  вносит значимый вклад в формирование информационного компонента общеучебных умений и навыков, выработка которых является одним из приоритетов общего образования. 

	Цели и задачи программы
	Цель программы: формировать первоначальные теоретические и практические навыки работы с прикладными программами, развивать техническое мышление и творческие способности учащихся.
Задачи программы: 
̶̶ формировать навыки работы на ПК в графических и текстовых редакторах;
̶ формировать наглядно-образное и логическое мышление;
̶ формировать уверенность в собственных возможностях;
̶ развивать творческую самостоятельность и активность учащихся;
̶ развивать коммуникативные способности и умение работать в группе.



	Адресат программы
	Учащиеся 11-12 лет, желающие осваивать программу, без требований к начальной подготовке.

	Формы организации ОП, виды занятий
	Формы организации работы с детьми:
- коллективная и индивидуальная работа;
- работа в парах;
- работа в малых группах;
- практическая работа за компьютером;

Виды занятий:
- беседа;
- игра: познавательная, развивающая;
- проектная работа;
- практическая работа.

	Ожидаемые результаты
	Личностные:
· положительная мотивация и познавательный интерес к изучению курса;
· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;
· адекватная реакция в проявлениях эмоционально-оценочного отношения к миру (интересы, склонности, предпочтения);
· выражение собственного мнения, позиции; овладение культурой общения и поведения, способность к самооценке.
Метапредметные:
Познавательные УУД
Уметь:
· ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя;
· перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате совместной работы;
· перерабатывать полученную информацию: сравнивать и группировать такие математические объекты, как плоские и объемные геометрические фигуры.
Регулятивные УУД
Уметь:
· определять и формулировать цель деятельности с помощью учителя.
· высказывать своё предположение (версию);
· работать по предложенному учителем плану;
· отличать верно выполненное задание от неверного;
· выполнять контроль в форме сличения способа действия и его результата с заданным эталоном.
Коммуникативные УУД
Уметь:
· донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной и письменной речи (на уровне одного предложения или небольшого текста);
· слушать и понимать речь других;
· совместно договариваться о правилах общения и поведения в школе и следовать им;
·  выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, критика).
Предметные
Уметь:
· описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам;
· выделять существенные признаки предметов;
· сравнивать между собой предметы, явления;
· обобщать, делать несложные выводы;
· классифицировать явления, предметы;
· сохранять созданный рисунок и вносить в него изменения;
· давать определения тем или иным понятиям;
· выявлять закономерности и проводить аналогии;  
· создавать рисунки в программах графический редактор Paint, Gimp;
· проводить примеры множеств предметов и располагать их в порядке расширения или в порядке сужения объёма понятий, сравнивать множества;
· находить общий признак предмета и группы предметов;
· конструировать фигуру из её частей.



	Формы подведения итогов
	Творческие графические проекты



II. Учебно-тематический план

	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Всего часов
	Количество часов

	
	
	
	теоретические
	практические

	1.
	Рисунок — вид графики 
	5
	2
	3

	2
	Нестандартный взгляд на пиксель-арт. 
	4
	1
	3

	3
	Техники аппликации и конструирования. 
	4
	1
	3

	4
	Трафаретная графика
	4
	1
	3

	5
	Работа фотохудожника. 
	4
	1
	3

	6
	Искусство фотографии. 
	4
	1
	3

	7
	Необычные приёмы рисования
	4
	1
	3

	8
	Живые картинки
	4
	1
	3

	9
	Создание проекта
	3
	
	3

	
	Итого
	36
	
	



III. Содержание изучаемого материала
Тема «Рисунок — вид графики» ( 5 часов) 
В ходе занятий обучающиеся попробуют ответить на вопросы «Что такое рисунок?» и «Зачем люди рисуют?», исследуют различия и особенности инструментов для рисования, познакомятся с различными техниками рисования и областями применения компьютерной графики, узнают, чем растровая графика отличается от векторной, начнут знакомство с графическим редактором Paint,
Тема «Нестандартный взгляд на пиксель-арт.» (4 часа) 
В ходе занятий обучающиеся узнают, в чём заключается суть технологии пиксель-арт, чем мозаика и вышивка похожи на пиксель-арт. Обучающиеся познакомятся с историей появления японских кроссвордов, овладеют техникой их разгадывания, а также научатся создавать эскизы рисунков для техники пиксель- арт и претворять их в жизнь с помощью графического редактора Paint.
Тема «Техники аппликации и конструирования» (4 часа) 
В ходе занятий обучающиеся узнают, что такое геометрические примитивы, где и как часто они встречаются в живой природе и среди самых разнообразных объектов и предметов, создаваемых людьми. Обучающиеся установят, какая связь существует между знакомым всем детям процессом создания аппликации и геометрическими примитивами. Узнают, как раньше называлась профессия «дизайнер», а также почему наш мозг попадается на удочку оптических иллюзий. Обучающиеся продолжат осваивать графический редактор Paint, научатся рисовать в нём геометрические примитивы и создадут на их основе рисунки.
Тема «Трафаретная графика» (4 часа) 
В ходе занятий обучающиеся узнают, что такое трафареты, откуда они родом, чем отличаются от штампов, в каких сферах деятельности человека применяются и те и другие, а также нарисуют свой собственный уникальный трафарет, создадут штампы из подручных предметов и используют их в своём творчестве. Знакомство с многослойными трафаретами позволит обучающимся лучше понять значение понятия «слой», относящегося не только к художественному творчеству, но и к компьютерной графике. Обучающиеся узнают, как трафареты и штампы связаны с графическими редакторами, познакомятся с графическим редактором GIMP, освоят его основные инструменты, в ходе проектной деятельности создадут открытку из бумаги с помощью многослойной техники, а также научатся заботиться о здоровье своих рук во время работы за компьютером.
Тема «Работа фотохудожника» (4 часа) 
В ходе занятий обучающиеся узнают, чем художественная фотография отличается от обычной. Придумают необычный образ для себя и запечатлеют его в фотосессии. Обучающиеся познакомятся с профессией «фотохудожник», порассуждают о том, кто это в первую очередь — фотограф или художник? Разберутся, что такое фотопластика, чем коллаж отличается от фотомонтажа, а также что такое аналоговый фотомонтаж, и как раньше фотохудожники обходились без специальных технических средств — без компьютеров и специального ПО. Обучающиеся познакомятся с технологиями безмонтажного создания необычных фотографий, освоят две из них, попробуют реализовать идею собственной фотоинсталляции, а также продолжат знакомство с графическим редактором
Тема «Искусство фотографии» (4 часа) 
В ходе занятий обучающиеся узнают, какое устройство было прародителем современных фотоаппаратов, как устроен фотоаппарат, чем его объектив похож на человеческий глаз, рассмотрят стереопару и потренируются видеть объёмное изображение на ней, познакомятся с различными жанрами и стилями фотографии, попробуют свои силы в создании фотопортрета. Обучающиеся узнают, что такое кадрирование, изучат правила построения композиции фотографии и тут же попробуют нарушить эти правила так, чтобы фотография всё равно осталась красивой и гармоничной, а, возможно, стала ещё интересней и эффектней. Обучающиеся познакомятся с различными фоторедакторами, в том числе мобильными, поймут, в чём их особенность.
Тема «Необычные приёмы рисования» (4 часа)
В ходе занятий обучающиеся встретятся с необычными художественными работами, поймут, как связаны воображение человека и его творчество, познакомятся с техникой рисования песком и боди-артом. И даже попробуют «оживить» свои руки с помощью боди-арта. Помимо этого, обучающиеся познакомятся с различными техниками использования еды в творчестве и попробуют себя в одной из них, выполняя одно из заданий темы, а также узнают, как можно сделать изображения объёмными и что скрывается за словом «типографика». Затем обучающиеся продолжат освоение графического редактора GIMP. В этой теме они научатся использовать инструменты GIMP для создания иллюстраций из фотографий, эскизов и других уже готовых изображений.
Тема «Живые картинки»  (4 часа)
В ходе занятий обучающиеся встретятся с необычными картинами, созданными из живых материалов и даже из людей и животных, попробуют и сами создать свой собственный живой рисунок, познакомятся с историей бумажных театров и разыграют небольшой спектакль. А также узнают, что представляет из себя механизм pop-up и что такое киригами. Подумают, являются ли голография и создание изображений стерео-варио только технологией, но или ещё и видом искусства. Обучающиеся познакомятся с основными принципами создания анимации, разберутся, что такое GIF-анимация и синемаграфия. Затем обуча-ющиеся продолжат освоение графического редактора GIMP. В этой теме они научатся использовать инструменты GIMP для создания GIF-анимации. Приобретённый практический опыт позволит обучающимся реализовать себя в проектной деятельности по созданию синемаграфии.
IV. Календарно – тематическое планирование

	Наименование разделов и тем
	Количество
часов
	Дата проведения 

	Рисунок — вид графики 5 ч.

	Вводное занятие. Техника безопасности
	1
	

	Виды изобразительного искусства
	1
	

	 Области применения компьютерной графики	
	1
	

	 Растровая и векторная графика
	1
	

	Рисунок — вид графики
	1
	

	Нестандартный взгляд на пиксель-арт 4 ч

	Пиксельт. 
	1
	

	Нестандартный взгляд на пиксель-арт.
	1
	

	Точечное рисование.
	1
	

	Точечное рисование в прикладном искусстве
	1
	

	Техники аппликации и конструирования 4 ч.

	Техники аппликации.
	1
	

	Техники конструирования.
	1
	

	Графический дизайн
	1
	

	Работа с примитивами
	1
	

	Трафаретная графика 4 ч. 

	Трафаретная графика. 
	1
	

	Трафареты и штампы.
	1
	

	Кисти в компьютерной графике
	1
	

	Слои в компьютерной графике
	1
	

	Работа фотохудожника 4 ч.

	Работа фотохудожника.  
	1
	

	Фотопластика
	1
	

	Коллаж
	1
	

	Фотомонтаж
	1
	

	Искусство фотографии 4 ч.

	Искусство фотографии. 
	1
	

	Основы композиции.
	1
	

	Кадрирование
	1
	

	Обработка фотографий
	1
	

	Необычные приёмы рисования 4 ч.

	Необычные приёмы рисования  
	1
	

	Техника рисования песком  и боди - арт
	1
	

	Объемные изображения
	1
	

	Типографика
	1
	

	Живые картинки 4 ч.

	Живые картинки. 
	1
	

	Принципы создания анимации
	1
	

	GIF-анимация   
	1
	

	Голография и стерео изображения
	1
	

	Создание проекта – 3 ч.

	Создание проекта
	1
	

	Создание проекта
	1
	

	Защита проекта
	1
	

	итого
	36
	



V. Методическое обеспечение дополнительной общеобразовательной программы   
Методические пособия:
Программа обеспечивается учебно-методическим комплектом, который состоит из образовательных материалов курса «Юный дизайнер», который размещается на образовательном портале Exterium.ru.
Технические средства обучения:
1. Компьютеры
2. Интерактивная доска
3. Мультимедийный проектор
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